MINISTERIO DA CULTURA

INSTITUTO BRASILEIRO DE MUSEUS

Trabalhos aprovados para a Apresentacdo Oral no 6° Férum Nacional de Museus,
listados em ordem alfabética:

Titulo
1. A CasadaMemdria Viva da Ceilandia-DF e as acdes de preservacao da
cultura local
2. AFormacéo de Educadores Museais no Memorial
Minas Gerais Vale: Entre Préticas e Reflexdes
3. Areade risco ou Area de rico? Teorias sobre Politica, Direito e Respeito
na Cidade Estrutural
4. Certos Modos de der Caicara: Concepcdo de uma Exposicéo a Luz de
Préticas da Ecomuseologia
5. Divulgacdo Cientifica no Museu Amazonico
6. EbO de palavras. Uma forma de entender a relacéo entre palavra e
cultura.
7. Evento e exposicdo “O Sonho Brasileiro da Casa Propria”
8. Jornadas Estudantis
9. Memoria e Linguagem: Uma Analise Semidtica dos Processos
Expositivos de Pontos de Memdria
10. Memoria LGBT: Mapeamento e Musealizacdo em Revista
11. Muito além da visita: museus criativos geram transformacoes
12. Museu D. Jodo VI e a imaginacdo de comunidades e lugares de
memoria
13. Museu Inclusivo — Uma experiéncia educativa e inclusiva do Espaco
Cultural Casa das Onze Janelas com a APAE-Belém
14. Museus de Favela: Sem Criatividade e Participagdo Comunitaria Nao
H& Sobrevivéncia
15. O dispositivo educativo como diferencial dos museus cientificos: o caso
do Museu Goeldi
16. Os Kanindé no Ceara: o museu indigena como uma experiéncia em
museologia social
17. Para qué credenciar museus? Um estudo para certificacdo de Museus no
Estado do Rio de Janeiro
18. Processos criativos na restauracdo da pintura historica “A Conquista do
Amazonas”




Trabalhos aprovados para Poster, listados em ordem alfabética:

Titulo

1. Acolecédo didatica de paleontologia do MPEG: o contato das criangas da
floresta nacional de Caixuana

2. A musealizacdo das memorias relacionadas aos objetos do cotidiano - o
Museu das coisas banais.

3. Acessibilidade em museus e a incluséo de pessoas deficientes visuais
com recursos da audiodescri¢ao

4. Anélise da coleco de indumentarias afro-religiosas do Museu Afro-
Brasileiro da Universidade Federal da Bahia.

5. Andiroba e Copaiba: do uso medicinal a um estudo educacional no
Parque Zoobotanico do Museu Goeldi

6. Aos passos da on¢a-pintada: uma trilha didatica e criativa

7. Catapoesia, registros possiveis...

8. Ecomuseu Criativo: meios de divulgacdo museal

9. Exposigdo Vitalino e Zé Caboclo: Mestre e Discipulo

10. Exposicdes e sentidos: analise da exposicéo “Poeira, lona e concreto” do
Museu Vivo da Memoria Candanga (2014)

11. Identificacdo, seguranca e rastreamento de objetos museais via RFID
(Radio-Frequency ldentification)

12. Iniciativa Cultural Ponto de Memoria Quilombo Sitio do Meio -
Saberes ancestrais, cultura popular, oficios e histéria do povo do Quilombo
Sitio do Meio — Santa Rita — Maranhao.

13. Institucionalizacdo da REME — Rede de Memoria Eleitoral

14. Memorial do Bumba Meu Boi de Maracana - democratizagao e 0 acesso
aos saberes, manifestacdes culturais e informaces histdricas para brincantes
e moradores da regido do Maracand, na zona rural de Sdo Luis, Maranh&o.

15. Museu e PNPI: estratégias de articulacdo entre Patrimonializacéo e
Musealizagdo no Museu do Samba/RJ

16. Museus, infancia e criatividade: superando desafios

17. O memorial do Anglo/UFPEL ao alcance de todos: o programa de réadio
fotografia para ouvir

18. O museu do Marajo: interacdo e criatividade no espago museoldgico.

19. Programa “Arte Animal” ciéncia e arte valorizando a vida em suas
multiplas formas

20. Trilha interpretativa: em busca da seringueira, a saga do ouro branco

21. Um Ponto de Memoria ou um Museu na Terra Firme? Belém (PA)

22. Walter Zanini e a museologia revolucionéria: reflexfes para uma
contribuicdo aos museus de artes




Trabalhos inscritos na modalidade Apresentagdo Oral, selecionados para Poster,
listados em ordem alfabética:

Titulo

1. Arresisténcia de um povo: as formas de representagéo da cultura negra nos
museus da regido amazonica, com énfase no estado do Para.

2. Curadorias acessiveis: propostas de exposicéo centradas na relacdo de
diferentes publicos com o patriménio cultural

3. Gestéo criativa - aproveitamento de disciplina de graduacdo na mediacao
cientifica em museu universitario

4. Jaguareté: O Encontro — um RPG ambientado no universo indigena
brasileiro do século XVI

5. Narrativas de Educacéo Patrimonial: A experiéncia da Casa do
Patrimdnio da Paraiba

6. O Velho e 0 Novo: ocupacdes educativas do espago expositivo no museu
da lingua portuguesa

7. Préticas museoldgicas fora dos museus: o caso do laboratério de
arqueologia da Universidade Federal do Para.

8. Sentindo o Museu do Diamante — A¢do educativa para um publico
especial (deficientes visuais)

9. Storytelling: do processo de exposicao a experiéncia da memaria viva no
museu Taquaril




