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Para preenchimento do lbram

RESUMO EXPANDIDO
MUSEU DO DOCE: PATRIMONIO AO TOQUE
(Modalidade de trabalho: Pdster)
1. OBJETIVOS

Este resumo trata da construcdo de um jogo de memoria tatil para atender pessoas deficientes
visuais e videntes como um modo ladico de pensar ¢ “conhecer” o patrimonio da cidade de
Pelotas. Os estuques utilizados no jogo estdo nos forros do Museu do Doce da UFPel que esta
sediado no Casardo n° 8 da Praca Coronel Pedro Osorio. O Casardo foi construido em 1878,
para servir como residéncia para a familia de Francisco Antunes Maciel. Os estuques de
forros que apresentamos relacionados a funcdo de cada ambiente: instrumentos musicais na
sala de musica; pratos, talheres e alimentos na sala de jantar, por exemplo. O fundamento da
acdo educativa é a relacdo entre o acervo e o publico que o visita, atuando por meio de
estimulos capazes de estabelecer didlogos com os visitantes e facilitando a apreensdo pelo
publico, isto é, gerando respeito e valorizagdo do patriménio. Para isso o Laboratorio de
Educacdo para o Patriménio - LEP, vinculado ao curso de Museologia da Universidade
Federal de Pelotas, propfe esse jogo de memoria tatil, no qual o processo de aprendizagem
estimula a capacidade cognitiva e motora e promove a criatividade, o raciocinio e o
desenvolvimento afetivo social, através de uma aproximacao agradavel, ludica e pedagdgica
com os bens patrimoniais.

2. METODOLOGIA

Neste projeto apresentamos o processo de desenvolvimento de um jogo de memdria tatil
educativo desenvolvido pelo LEP. A inspiragdo para esse jogo veio do livro Colorir para
Conhecer: Detalhes do Museu do Doce — UFPEL, desenvolvido pelo LEP e aplicado no dia
do patriménio em 2015, e de uma visita guiada pelo Museu do Doce, ocorrida em 2016 para
pessoas com deficiéncia visual que, aléem de percorrer o0 museu, acompanharam através de
magquetes tateis cada um de seus ambientes. Nessa visita a énfase foi colocada nos elementos
“tateaveis”: azulejos, grades, e detalhes dos forros que puderam ser tocados através de alguns
estuques. Para 0s cegos o toque é muito importante, permite o entendimento espacial das
proporgoes.

O jogo de memdria tatil € composto por quatro pares de cartas, totalizando oito pecas em alto-
relevo, cada uma delas com o tamanho de uma folha A4, além da imagem igual, cada par de
cartas do jogo de memoria tem um relevo diferente e a identificacdo dos pares se faz pelos
dois modos, pela imagem em relevo e pela sua textura. Este jogo é também um método de
usar outros sentidos além da visdo, ndo s6 para pessoas com deficiéncia visual, mas para
pessoas videntes que jogam vendadas para que possam experimentar diferentes sensagoes.

De acordo com Magali Cabral (2002), se o patriménio € terreno construcao, fruto de eleicéo,
campo de combate, espaco de relagdes humanas, mas € também "meio de comunicagdo e
campo de educacao”, podendo e devendo ser objeto de a¢des educativas que contribuam para
a mudanca social por “ensinar a pensar criticamente, fornecendo 0s instrumentos basicos para
0 exercicio da cidadania".

3. CONCLUSOES



Os jogos sdo momentos de acdo, reflexdo e transformacéo, através deles se busca integrar
educacao e patrimonio. O jogo de memoria tatil ainda esta em uma etapa inicial, a experiéncia
deste prototipo de momento € enriquecedora, no entanto, conhecer desta forma os detalhes
arquitetonicos do Museu do Doce faz com que as pessoas com deficiéncia visual se envolva
de forma dindmica e pedagdgica e possibilita a percepcdo e a interpretacdo por meio da
exploracdo sensorial. Estes conceitos de acessibilidade e inclusdo onde um jogo de memoria
tatil possa ser jogado por todos, a educacdo para 0s museus estd na interlocucdao extramuros,
este contato no modo de fazer & muito importante, pois como apresentado o jogo foi
consultado por deficientes visuais e videntes.
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