Circuito Despertar Vocagoes/Ufmg:
Trabalho Em Rede Para Divulgacéo De Ciéncia E Tecnologia

Modalidade: apresentagéo oral

Os museus do Século XXI assumiram novas funcgdes, em funcdo, tanto devido a
mudancas ocorridas na forma como tém sido vistos pela sociedade, como também pelas
formas que tém interagido com a sociedade. Com diferentes formas de atuagdo, tém
acompanhado e contribuido para a formacéo cultural humana, tendo um lugar e uma misséo
especial também na sociedade atual, segundo Stransky (2008). Recebem a contribui¢do de
conhecimentos vindos de varias disciplinas como arte, historia, memdria social, botanica,
zoologia, administracdo, biblioteconomia, arquivologia, arquitetura, sociologia, comunicagéo
etc., como mostra estudo de Lima (2007), para informar, educar, entreter ou formar cidad&os.

Os Centros de Memdria sdo, em muitos casos, espacos similares aos museus e sdo
cada vez mais comuns, em especial no ambito de instituicdes publicas, como as universidades
federais. Cada um tem sua forma prépria de atuar, com estrutura, histdria e objetivos
especificos, se dedicando a areas de formacdo académico-profissional, e fazendo da memdria
seu principal recurso para fortalecer e resgatar a identidade cultural de grupos que se
reconhecem em determinados saberes, rotinas profissionais ou acontecimentos que se
tornaram parte de uma histéria comum (BICALHO, 2011). As atividades basicas de
organizar, documentar e divulgar informacdes atendem as finalidades definidas em sua
criacdo ou surgidas a partir de demandas posteriores. A acdo pedagdgica nos museus busca
encontrar seu papel colaborador adequado na educacdo, sem transforma-los em
estabelecimentos educacionais, assim sendo, as agdes educativas devem ser estimulantes e
provocar a ampliacdo dos conhecimentos dos visitantes (SANTOS, 1993, apud, WEBER
2002).

A Rede de Museus e Espacos de Ciéncias e Cultura da Universidade Federal de Minas
Gerais (RMECC/UFMG) atua no desenvolvimento de ac¢bes conjuntas de seus espacos
membros com vistas a contribuir para a popularizacdo da ciéncia e também para aproximar a
producdo e a memoria cientifica da UFMG com a comunidade na qual estd inserida. Essas
acOes integradas tém grande potencial de impacto cientifico, tecnoldgico, social e cultural na
formacéo de jovens, especialmente aqueles que envolvidos no processo de incluséo social. Os
espacos que compdem a Rede se configuram, portanto, como lugares privilegiados de
promocdo e divulgacdo cientifica numa perspectiva historica das transformacbes do
conhecimento relativamente a area que representam. Assim sendo, apresentam novidades e
incentivam a reflexdo sobre avancos recentes e sobre a formacdo possivel nos respectivos
campos do saber. E nesse contexto que o projeto “Despertar Vocagdes” foi imaginado e
construido.

O proposito deste trabalho é, pois, partilhar uma experiéncia interdisciplinar entre
espacos de memoria voltados para areas especificas do conhecimento, em especial
envolvendo comunicacdo, pedagogia e histéria, com o objetivo de incentivar jovens a
aprofundar seus conhecimentos sobre ciéncia e tecnologia a partir da observacdo de acervos
museologicos, passando por informacgdes acerca das possibilidades de formacdo e atuacéo
profissional oferecidas pela universidade. A educagédo patrimonial norteia sua realiza¢cdo como
metodologia que utiliza o patrimdnio cultural como fonte primaria de conhecimento
individual e coletivo (STARLING; SANTANA, 2002). A experiéncia se estrutura na
realizacdo de visitas de publico de estudantes do ensino fundamental e médio a quatro espagos
que fazem parte da RMECC/UFMG. Estdo previstas, alem da exploracdo dos acervos, visita a
laboratdrios e realizacdo de atividades educativas, ludicas e informativas sobre a area que
cada Centro representa. O circuito de visitagdo promovera, assim, a comunicacdo da ciéncia



para determinado publico jovem, além de instigar sua curiosidade e despertar para vocacoes
académicas e profissionais. As atividades séo desenvolvidas pelas equipes dos espagos, em
especial o planejamento, a criacdo e a preparacdo das acdes educativas e de pesquisa de
publico, e terdo participacdo da unidade académica, especialmente alunos e professores, por
meio de visita a laboratorios e pequenas palestras sobre a area e sua historia.

A organizagdo logica envolvida na realizagdo do circuito de visitas, tanto fisica como
conceitualmente, foi determinada pela escolha de quatro dos 17 espagos que compbem a
Rede, atualmente para este projeto considerado piloto. Optou-se por realizar a o circuito
naqueles que estdo localizados proximamente e que estdo ligados, direta ou indiretamente, a
area da saude, para facilitar o didlogo conceitual e o trajeto da visita. S&0 eles: Centro de
Memoria da Educacdo Fisica, do Esporte e do Lazer (CEMEF), Centro de Memoria da
Farmacia (CEMEFAR), Centro de Memoria da Odontologia (CMOQO) e Museu de Ciéncias
Morfoldgicas (MCM)!. Para garantir os recursos para seu desenvolvimento, foi encaminhada
solicitagdo de auxilio a0 CNPg?, em 2013, pela RMECC/UFMG. A proposta foi aprovada, e
as atividades tiveram inicio em marc¢o de 2014, com término em fevereiro de 2016.

Os objetivos de realizacdo de um circuito de aprendizado e visitacdo tem etapas ja
vencidas, como a realizacdo de reuniBes para criacdo das acdes educativas, com programacgao
completa e duracdo de cada grupo de atividades. Estdo sendo elaboradas pequenas pecas de
comunicacdo informativas sobre profissbes envolvidas em cada unidade participante,
conhecidas como “pilulas”, constituidas de narrativas filmicas de duracdo maxima de dois
minutos. A programacdo do roteiro, em desenvolvimento, sera exibida aos visitantes com
fundo musical, identidade visual, narracdo e sequéncia de imagens com intuito de chamar a
atencdo do publico jovem, para cada ambiente a ser visitado, antes da chegada dos grupos.
Como forma de inserir as tecnologias de informacdo e comunicacdo que fazem parte do dia a
dia dos jovens, foi feita parceria com o grupo UFMGgames para cria¢do de um jogo capaz de
unir as atividades em todos os espacos dessa experiéncia piloto. Os conceitos estruturantes do
jogo serdo reforcados pela unido da histéria da formacdo profissional na area da salde,
trabalhando com o real e o possivel, instigando os visitantes a procurar solucdes para as
questdes que surgirdo ao longo do trajeto. Material para divulgacdo e pequenas premiacoes
estdo sendo produzidos e serdo utilizados nas atividades. Em 2015, seré concluida a producéo
do material educativo, informativo e de divulgacdo impressa. As exposicfes serdo montadas e
0 contato com escolas publicas estabelecido para inicio dos treinamentos de professores e
agendamento de visitas e terdo inicio as visitas do publico escolar. O ano de 2016 sera
destinado, principalmente a divulgacdo dos resultados do projeto, com analise dos dados
obtidos nas pesquisas realizadas com o publico e a redacdo de artigos relatando o processo.

Os resultados a serem alcangados diretamente com o projeto podem ser resumidos a
uma maior utilizacdo dos espacos com aumento do publico visitante e um maior
aproveitamento do conhecimento embutido em seus acervos, ampliado nas atividades a serem
realizadas. Entretanto, o projeto ja comecou a colher resultados advindos do amadurecimento
e capacitacdo da equipe envolvida em seu planejamento e fase inicial. Indiretamente, tem
colaborado na divulgagéo do trabalho que vem sendo realizado pela Rede de Museus, abrindo
caminho para apoio institucional em outras iniciativas.

! para mais informagdes sobre a RMECC/UFMG, consultar: www.ufmg.br/rededemuseus, ou acesse paginas
especificas: https://www.ufmg.br/rededemuseus/cemef.htm; www.facebook.com/cemefar.ufmg;
https://www.ufmg.br/rededemuseus/odonto.htm ; https://www.ufmg.br/rededemuseus/mcm/

2 Titulo do projeto: “Aprimoramento do circuito de divulgagéo cientifica da Rede de Museus e Espagos de
Ciéncia e Cultura da Universidade Federal de Minas Gerais: despertando vocagdes e incentivando a formacao de
jovens estudantes”, apresentado pela Profa. Rita de Cassia Marques, coordenadora da RMECC/UFMG.
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