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O MUSEU DO MARAJO: interago e criatividade no espaco museoldgico.

Modalidade de trabalho: Poster

Resumo: O Museu do Marajo, localizado no Municipio de Cachoeira do Arari, na llha do
Marajo, possui uma trajetéria de criacdo curiosa e a0 mesmo tempo empolgante, e foi
idealizado pelo padre jesuita Giovanni Gallo em fins da década 70. A definicdo do museu por
Gallo “No nosso museu, o homem marajoara ¢ doador e receptor. Ele ¢ a maior fonte de
informagdo e no mesmo tempo o maior beneficiado. Nesta perspectiva, 0 n0osso museu tem
um ciclo completo: nasce da comunidade. Agora € facil entender porque 0 museu aceitou o
desafio de escolher um lugar carente das infra-estruturas essenciais. Porque assumiu o
compromisso de promover estas infra-estruturas, provocando o desenvolvimento do homem
através da cultura”. Os acervos sdo compostos de materiais arqueolégicos relacionados com a
ocupacdo indigena, bem antes do contato com 0s europeus, materiais arqueoldgicos do
periodo de colonizagdo européia, com a escraviddo e a concepcao do caboclo marajoara e 0s
materiais bioldgicos constituidos por animais taxidermizados (boto, jacaré, insetos e o famoso
bezerro de duas cabecas), fauna tipica marajoara. Também compdem em seu acervo lendas,
historias, objetos, imagens e textos, os quais trazem em comum, o homem, o caboclo
marajoara e tudo que se refere a ele. Neste contexto, por meio deste trabalho, que ird mostra
as técnicas de comunicacdo desenvolvida por Giovanni Gallo na exposi¢do do Museu, a partir
da perspectiva em que o local é um grande brinquedo, pois 0s visitantes sdo convidados a
interagir com o0s objetos de forma divertida, bem como computadores de marca caipira, que
utiliza recursos como barbante, tabuinhas, placa mdveis, inspirados em artefatos de estilo
popular, e quando manipulado pelo visitante, se revela como um computador de verdade.
Também destacamos o painel “Voceé fala tupi”, no qual o visitante levanta a tabuinha, que sao
identificadas por uma série de palavras indigenas. A “Pescaria da Saude”, inspirada naquela
brincadeira de arraial. O painel “Marajé de ontem e hoje”, onde 0 visitante interage com uma
série de objetos que necessitam ser identificados e acoplados, montando um caminho de
curiosidades e explicacfes sobre a temética abordada. O Museu do Marajé promove uma
experiéncia Unica aos seus visitantes, pois consegue transmitir de forma bem peculiar a
histéria da comunidade marajoara e suas relacdes com a natureza e seus saberes e fazeres
populares dessa regido tdo exdtica na concepcdo de muitas pessoas. A criatividade ¢ um
marco dentro da exposicao, pois consegue transmitir ao publico a representacao dos objetos e
a relacdo que comunidade marajoara tem com 0S mesmaos.
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